

 




.NET Framework im Überblick

Um von vorne herein Verwechslungen auszuschließen – dieser Vortrag ist über das .NET Framework, und nicht über Windows .NET oder die anderen "Varianten" von .NET Strategien, die noch in ferner Zukunft liegen. Das .NET Framework wird uns Programmierern in seiner endgültigen 1.0 Form noch heuer vorliegen.

Was ist das .NET Framework? Wie der Name bereits sagt, ein Gerüst – und zwar sowohl für die Applikationen zur Laufzeit, als auch für die Entwickler mittels einer Klassenbibliothek. Diese beiden Blöcke nennen sich Common Language Runtime und .NET Framework class library.

Die Common Language Runtime

Die Common Language Runtime (oder später nur noch Runtime) ist der eigentliche "Hammer" von Microsoft .NET - es ist eine Runtime, die die Ausführung von Code überwacht und viele nützliche Services zur Verfügung stellt. Einige wichtige davon sind:

· Das Common Type System (CTS)

· Die Common Language Specification (CLS)
· Die Execution Engine (EE)
· Der Managed Code
· Die Intermediate Language 
C#, und alle anderen Compiler die die Runtime direkt unterstützen (mehr als 20 im Moment), kompilieren nicht auf Maschinencode, sondern auf die sogenannte Intermediate Language (IL). Zusätzlich zur IL wird noch Metadata generiert, die den Code beschreibt. Die IL und Metadata erlauben es der Runtime, den Code verschiedener Sprachen miteinander direkt kommunizieren zu lassen, als auch strikte Sicherheit (security) und Typsicherheit (type safety) zu garantieren. 

Ein "extremer" Ausfluß der Runtime ist, daß ich ein Objekt in C# schreiben kann, von diesem in VB ableite, und schließlich wieder in C# verwende. Mit COM war das nicht möglich, ganz zu schweigen von den C++ Compilern, wo C++ DLL's eines Compilerherstellers mit denen eines anderen nicht kompatibel sind. Diese Spracheninteraktion wird durch das Common Type System als auch durch die Common Language Specification definiert.

Ein Feature aus der Execution Engine ist der Garbage Collector: ich deklariere und verwende Variablen, und wenn mein Programm sie nicht mehr braucht, wird der Speicher, den sie belegen automatisch freigegeben. Diese Freigabe erfolgt allerdings nicht immer sofort, sondern eine kleine Zeitspanne ist dazwischen - deshalb ist es wichtig, Resourcen, die "teuer" sind (zB Datenbankverbindungen), explizit zu schließen. Obwohl dies bereits jetzt der "gute Ton" war, wird es in Zukunft noch wichtiger werden. 

Der Ausdruck Intermediate Language wird bei einigen den schalen Nachgeschmack der Langsamkeit hinterlassen haben. Dem ist aber dank hervorragender JIT (just in time) Compiler nicht so - der IL Code wird bei Erstausführung auf Native Code kompiliert. Ab diesem Zeitpunkt wird nur noch der Native Code ausgeführt. Der Geschwindigkeitsunterschied zu "normal" kompiliertem C++ sollte üblicherweise deutlich kleiner als 5 Prozent sein. 

Die .NET Framework Class Library

Sie wollten immer schon eine schier unendliche Bibliothek an Funktionen zu Ihrer Verfügung haben? Dann ist das .NET Framework genau das, auf das Sie gewartet haben. Hier finden Sie hunderte Klassen, von Collections bis hin zur Serviceprogrammierung, vom Windows Applikationsframework hin zu den Web Frameworks für ASP.NET. 

Man kann stundenlang in der Dokumentation herumbrowsen ohne auch nur annähernd alles gesehen zu haben. Diese Stunden sind hervorragend investiert, weil man lernt über Klassen, die einem später möglicherweise sogar Tage an Entwicklungsaufwand ersparen können - von denen man ohne browsen möglicherweise nichts gewußt hätte. 

Das .NET Framework enthält auch die Datentypen, die in C# als Basisdatentypen zur Verfügung stehen. Also wenn Sie sich über "einfache" Datentypen wie Integer informieren möchten, dann finden Sie diese im System Namespace der Dokumentation.
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Int32 Structure [c+]

This is praliminary documentation and subjact to change.
Send feedback on this topic.

Represents a 32-bit signed integer.

For a list of all members of this type, see [nt32 Members.

Obiect
ValueType
Ints2

public struct Int3z : IComparable, IFormattable, IConvertible

Remarks

The Int32 value type represents signed integers with values ranging from negative
2,147,483,648 through positive 2,147,483,647

Int32 provides methods to compare instances of this type, convert the value of an
instance to its String representation, and convert the String representation of a number
ta an Instance of this type.

For information about how format specification codes control the String representation of
value types, see Formatting Overview

“This type implements interfaces IComparable, IFormattable, and IConvertible, Use the
Convert class for conversions instead of this type's explicit interface member
implementation of IConvertible.

Requirements
Namespace: System

Platforms: Windows 95, Windows NT 4.0, Windows Millennium Edition, Windows 2000,
Windows XP

Assembly: Mscorlb (in Mscoriib.dll)
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Applikationsentwicklung mit .NET

Was ist das schönste Framework, wenn man damit nicht vernünftig Anwendungen entwickeln kann? Für das .NET Framework kann man folgende Applikationen beziehungsweise Services entwickeln:

· Konsolenanwendungen

· GUI Anwendungen (auch unter dem Namen Windows Forms bekannt)

· ASP.NET Anwendugen (Web Forms als auch Web Services)

· NT/2000/XP Services

Mit ASP.NET werden wir uns heute noch gesondert und ausführlicher beschäftigen. 

Wer heute eine vollständig mit .NET entwickelte Windows Forms Anwendung sehen möchte, soll sich SharpDevelop downloaden (gratis, Link am Ende der Session Notes). SharpDevelop ist ein Entwicklungstool für .NET Anwendungen, das selbst in C# nur mit Hilfe des .NET Frameworks entwickelt wurde. Es kann also als Beweis dienen, daß .NET bereits heute eingesetzt werden kann.
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public class SharpDevelopHain
¢
public const string VERSION
public canst string BUILD

"0.80;
"09:03 09/26/2001";

public static EventHandler InitComplete;

[STAThreadhter ibute]
public static void Main(string[] args)
¢

NainWindow mainwindow
try (
} catoh (Exception e)
new LoadingError (e) .Showbialog (] ;
Application.Bxit () ;
return;

nu11;

)

Hessenger . Sendlessage (new IDEMessage |IDENessage
Application.Run mainuindov) ;
Hessenger . Sendlessage (new IDEMessage |IDENessage

Main
=5 ShapDevelopTestuie
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FileUcilicy.DisposeImageList () :
CodeTenplateLoader . SaveTemplates () ;
ToolLoader .SaveTools (] ;
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Schlußbemerkung

Das .NET Framework ist riesig – sowohl vom Umfang als auch der Funktionalität. Es ist eine leistungsfähige neue Technologie, und man sollte sich unter keinen Umständen vom potentiellen Lernaufwand abschrecken lassen – es ist nur der Anfang beschwerlich, danach ist man produktiver als mit den "alten" Tools.

Ein finaler wichtiger Tip: immer das volle SDK zum Entwickeln installieren. Die Beispiele und Hilfedateien können durch nichts ersetzt werden! 

Weitere Informationen

http://www.gotdotnet.com/ (offizielle MS Site)

http://www.icsharpcode.net/opensource/sd/ (SharpDevelop)

http://www.dotnetheute.com/ (Artikel zu .NET)

http://www.dotnetgerman.com/ (Diskussionsmailinglisten zu .NET)

http://www.dotnet101.com/
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