





Planning Poker

Beteiligte: ProductOwner, Teammitglieder,
End-User/Kunde, ScrumMaster
Dauer: max. 1 Std. (timeboxed)

1.Jeder Entwickler hat ein eigenes Set Karten.

2.Die Story wird kurz von dem beschrieben, der den
Inhalt dazu kennt.

3.Die Entwickler einigen sich auf eine Referenz-

Backlog-Story der GroRe 2.

4. Jeder Entwickler entscheidet sich geheim fiir
die GroRe der Story bezogen auf das Referenz-
Objekt und legt die Karte bereit.

5. Alle zeigen gleichzeitig ihre Karte.

6.Sind sich die Entwickler bei der GréRe einig, wird
die nachste Story geschatzt.

7.Bei abweichenden Schatzungen erklaren die zwei
Entwickler mit der héchsten bzw. niedrigsten
Punktzahl ihre Schatzung (max. je 1 min)

8.Punkte 4 — 7 (max. 3x) wiederholen und sich auf
eine gemeinsame GroRe fiir die Story einigen.

9.Punkte 3 — 9 fiir alle Stories aus dem Selected-
Backlog wiederholen.













