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Von 0 auf 8 in 70 Minuten

Daniel Sklenitzka

softaware gmbh

Individualentwicklung

ist unsere Leidenschaft.

Enge Kooperation mit Microsoft
Von der Idee zur Software.

Nicht umgekehrt.

Therapie Pharma RettungswesenHolzhandel
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Windows 8SchuleMotorsportPersonaldienstl.

Unsere Windows 8-Apps

Live-Demo

Conference App

Live Tiles und

Share Contract
Store Submit

Cloudbasierte

Datenbank

http://apps.microsoft.com/windows/en-us/app/world-wide-watch/d4bdd21d-c356-46fe-9780-eb22a79ca657
http://apps.microsoft.com/windows/de-at/app/accordion/1fe1da88-9a08-48cf-8c43-6d279835f175
http://apps.microsoft.com/windows/de-AT/app/aufnehmen-und-abtippen/6cc203f1-d095-4c0d-8c3d-af1c4c7006c9
http://apps.microsoft.com/windows/en-us/app/audio-recorder/1b93be33-a934-48d4-a862-505b3a4934c5
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Agenda

Designstudie

Architektur

Datenbank-Anbindung

Feature-Entwicklung

Testen

Store-Submit
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Zwei Welten in Windows 8

Klassisches .NET

.NET 4.5 (oder darunter)

WPF, Windows Forms, ASP.NET, WCF, etc.

Windows Store Apps

“Subset” der .NET-Funktionalität

Windows 8 Modern UI

„The value of design 
has changed:

from luxury to critical.“

Surya Vanka

Vortrag im Rahmen der 
Microsoft Expression Designer Tour

Wien 2007



Von 0 auf 8 in 70 Minuten | Daniel Sklenitzka | softaware gmbh 14.04.2013

4

„Gute Apps entwickeln

ist wie flirten.“

Daniel Sklenitzka

Vortrag im Rahmen der 
SNEK

© flickr.com | Creative Common Licence | orangeacid

Kennenlernen und verführen.

Gut aussehen.

Erwartungen erfüllen.

Aufmerksam zuhören.

Überraschungen.

Logos, Live Tiles und 

Beschreibung

Windows 8

UX Guidelines

Search und

Semantic Zoom

Suspend und

Resume

File Picker Contract

WinRT

Verschiedene Sprachen für Windows Store Apps

C#/VB.net

C++

HTML5 + JavaScript

“Wichtige” Teile des .NET Frameworks nativ auf 

Betriebssystemebene implementiert

http://www.flickr.com/photos/orangeacid/
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WinRT

XAML

Serialisierung (XML, JSON, …)

Datei – und Netzwerkzugriff

Sensoren

ASP.NET

ADO.NET

Windows Store Apps

Hauptsächlich als UI-Layer gedacht

Daten werden über Web-Services bezogen

Multi-Device

“Always online”

Apps und Datenbanken

Kein direkter Datenbankzugriff

Kein ADO.NET in der WinRT

Online

Zugriff über (Web-)Services

Zugriff über REST-Schnittstellen zu Datenbanken

(OData, Windows Azure Mobile Services)

Offlinefähigkeit

zB mit SQLite oder FileStorage
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private IMobileServiceTable<Speaker> speakerTable =
App.MobileService.GetTable<Speaker>();

private IMobileServiceTable<Session> sessionTable =
App.MobileService.GetTable<Session>();

var speaker = new Speaker()
{

FirstName = "Daniel",
LastName = "Sklenitzka„

};

await speakerTable.InsertAsync(speaker);

await speakerTable.DeleteAsync(speaker);

…

session.Speaker = await speakerTable.LookupAsync(session.SpeakerId);
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var query = from s in sessionTable
orderby s.BeginTime
select s; 

var nextSessions = await query.Take(3).ToEnumerableAsync();
var updater = TileUpdateManager.CreateTileUpdaterForApplication();
updater.EnableNotificationQueue(true);

foreach (var session in nextSessions)
{

session.Speaker = await speakerTable.LookupAsync(session.SpeakerId);

XmlDocument tileDefinition = TileUpdateManager.GetTemplateContent(
TileTemplateType.TileSquarePeekImageAndText03);

SetImage(tileDefinition, 0, session.Speaker.PhotoUrl); 
SetText(tileDefinition, 0, session.Title); 
SetText(tileDefinition, 2, session.Speaker.FullName); 
SetText(tileDefinition, 3, session.BeginTime.ToString("dd.MM.yyyy HH:mm"));

updater.Update(new TileNotification(tileDefinition));
}

private void DataRequested(DataTransferManager sender, DataRequestedEventArgs args)
{ 

var session = itemListView.SelectedItem as Session; 
if (session != null)
{ 

args.Request.Data.Properties.Title = session.Title;
args.Request.Data.Properties.Description = session.Description; 

string html = @"<div>
<h2>{0}</h2>
<div style='float:left; margin:10px 10px 0 0'>

<img src='{3}'></img><br/>
<span style='font-style:italic'>{2}</span>

</div>
<p>{1}</p>
<br style='clear:both'/>

</div>"; 

html = string.Format(html,
session.Title, 
session.Description, 
session.Speaker.FullName, 
session.Speaker.PhotoUrl);

args.Request.Data.SetHtmlFormat(HtmlFormatHelper.CreateHtmlFormat(html));
args.Request.Data.SetText(session.Title + "\n" + session.Description); 

}
}

Testen von Apps

Nützliche Tools in VS 2012 (Suspend)

Simulator in Visual Studio 2012

• Ermöglicht Touch-Simulation

• Rotation

• Unterschiedliche Auflösungen

Remote-Debugging

• Remote Tools for Visual Studio 2012:
http://www.microsoft.com/en-
us/download/details.aspx?id=30674
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Testen von Apps

WACK-Tool

Testen von Apps

WACK-Tool: ValidationResult

Zeitaufwand für Store-Submit nicht unterschätzen

Privacy Statement, Age Rating

Mehrsprachigkeit konsequent umsetzen

Modern UI

Statistiken und Feedback der Benutzer

Zertifizierungsdauer

Store: Lessons learned
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Daniel Sklenitzka
daniel.sklenitzka@softaware.at

softaware gmbh
Ziegelweg 2, 4481 Asten, Österreich

www.softaware.at

facebook.com/softawaregmbh


