Rainer Stropek Templates

Effizienter Entwickeln
mit Templates

software architects gmbh
MVP fur Windows Azure

Abstract

Jeder Erbwickler kerrit Routireaufgaben, die notwendig aber st sind. Ein Projekt mit Refererizen ist anzulegen, das
Grndgertist flr e atdliche Starmdaterirnaske s ersfelt werder, in der Dateragriffaschicht rdissen SQL-

Staternerits 2 sammengebat werder ete. Visual Studio urd NET bieter eine Reibe vor Hissmittelr, rit derer mar
vorn Jeiligen Hardwerker zur "Sotwareabrik

IrMiriter mit lernplates sire eigene Bibliothek an ProjektUateimiistern anrkanen tnd nabtios in VS airbetter
Vorteile und Maglichkeiten von Srippets

14- lernplates, die "Magie', die bei britity Framessork der C#-Code erzengt, in eigenen Projekter zur Laufzeit
eirgetzen

Alle Kohzepte werden an einern durchgiangigen Beispiel demnorstriert, das den Teilnehmerm zur Verfligung gestelt
wird

Vo Handwerk zum Produktionsprozess
Was ist eine Softwarefabrik?
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Problerne "typischer” Softwareerstellungsprozesse

Verfugbarkeit von Softwareentwicklern/innen
Kasten- und Zeitdruck
Menglithische Systeme

Einsatz zu allgerneiner Frameworks
Beispiel: NET Framewark vs. MS Access

« One-Off Development
Wiederverwendung bestenfalls auf Ebene einfacher Basisklassen ader Plattiormkomponenten

« Geringer Reifegrad im Spezifikationsprozess
- Innovationszyklen bei Basistechnalogien
Uvm.

Was ist eine Softwarefabrik?

A software factory is an organizational structure that specializes in
producing computer software applications or software components
[...] through an assembly process.

The software is created by assembling predefined components.
Traditional coding, is left only for creating new components or services.

A composite application is the end result of manufacturing in a
software factory.

uell: Software Facton” n Wikipedia

Vorteile einer Softwarefabrik (1/2)

Kernkompetenzen der Mitarbeiter werden hervorgehoben

Fachlich orientierte Berater konfigurieren Vokabular néher bei der jeweiligen Doméne des Kunden)
Softwareentwickler erstellen Basiskormponenten

Steigerung der Effizienz

Das Racl wird weniger oft neu erfunden

Steigerung der Qualitat

Anspruchsvolle QS-MaBnahmen fiir Basiskomponenten
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Vorteile einer Softwarefabrik (2/2)

Reduktion der Projektrisiken

Fachberater mit besserem Kundenverstandnis
Héhere Qualitat der Basiskemponenten

Steigerung des Firmenwerts

Systematisches Festhalten von Wissen {iber die Herstellung einer Familie von Softwareldsungen
Design Patterns, Frameworks, Modelle, DSLs, Tools

Vereinfachung des Vertriebs- und Spezifikationsprozesses

: he L
Quick Wins dlurch Standardkomponenten

Was eine Softwarefabrik nicht will...

Reduktion des Entwicklungsprozesses auf standardisierte,
mechanische Prozesse

Im Gegenteil, mechanische Prozesse sollen Tool (berlassen werden

Verringerung der Bedeutung von Menschen im
Entwicklungsprozess

Handwerk” der Softwareentwicklung wird nicht gering
geschatzt sondern gezielt eingesetzt

Entwicklung von Frameworks statt Losungen fir Kunden

Software Factories = Economy of Scope

Economy of Scale Economy of Scope
Multiple implementations {(=Copies) of ~ Production of multiple designs and their
the same design initial implementations
Mehr oder weniger mechanische « Ahnliche Designs (=Familien von
Vervielfaltigung von Prototypen Anwendungen) auf Grundlage
« Massengiiter gemeinsamer Techniken und
- Software (z.B. Auslieferung auf Techhgloglen i .
Datentriger) - Individuelle physische Giter (z.B.

Briicken, Hochhauser)

Individualsoftware,
Softwareplattformen (vgl. Paas)

Quelle Greenfield ), Sho K. Softw:
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Kosten/Nutzen Abwagung

Kosten der Erstellung
der Software Factory
Vorteile bei der il
Herstellung mehrerer
ahnlicher Produkte

g als zentraler Er beim Einsatz der
Software Factory Prinzipien

Entwicklung einer Software Factory

Projekt A Projekt B

Custom Code Custom Code

Base Class Library

Entwicklung einer Software Factory

Projekt A Projekt B

Custom Code Custom Code

Common Components

Base Class Library
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Entwicklung einer Software Factory

Projekt A Projekt B

e T ‘

e i Common Components — picwny
= —
Base Class Library [ Siandad omponents il be commodiized
> 3¢ party components.

- make-or-buy decisions

Templates

Entwicklung einer Software Factory

Projekt A Projekt B

Common Components

Base Class Library

We rkze u g e Beispiele aus der

Microsoft-Welt

€
Klassenbibliotheken

MS Framework Design Guidelines
Dokumentation

Sandcastle
Statische Codeanalyse StyleCop, Code Analysis
Codegeneratoren Codegeneratoren

Vorlagen
Patterns in Form von Assistenten
Domanenspezifische Sprachen

XML-basierend oder
individuell {Compiler-Compiler)

Compiler {Codlegenerator) vs. interpretiert
Scriptsprachen DLR, Project ,Roslin”
Anwendungsmodularisierung «  MEF
Prozessautomatisierung

Qualitatssicherung

Build

T4, ANTLR StringTemplates
Visual Studio Templates
Domanenspezifische Sprachen

XAML (UL und Workflows), EF
ANTLR {Compiler-Compiler)

Prozessautomatisierung
Visual Studio Unit Tests
TFS Buildautomatisierung
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Visual Studio Templates

Einleitung in VS Template

Vorlagen fur

Projekte
Projektelemente

Bestehen aus
Vorlagendateien L

Template Metadata Files (. vstemplate) “Add New llem” Wizard

{Optional) Individuelle Wizards
{Custom Code; siche Microsoft.VisualStudio. TemplateWizard. IWizard)

Manuelle Vertellung oder Installation
VSIX Dateien

Individuelle Projekt- und
Elementvorlagen in VS

demo
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Bibliographie VS Templates

Weitere Unterlagen

Visual Studio Templates
Creating Project Templates
Creating Item Templates

How to: Publish Project Templates
VSIX Project Template Files

Shippets

demo

Code Snippets
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Snippets

+ Vorbereitete Codeteile einflgen
- Optional
- Parameter

+  using Statements
+  Referenzen

-« Code Snippet UI(Ctrl+K, X)
« Code Snjppet Manager{(Ctrl+K,B)
« Tipp: Snippet Designer auf Codeplex

Template Engines

Template Engines ‘

Sequentieller Inhalt umst
it Struktur
o
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T4 Template Engine

oemo

Templates

Template Engines

Erzeugen beliebige Textausgaken

Anwendungsbereiche
Codegenerierung
Generierung von XML oder HTML
Compile time vs. Runtime

Zwei Beispiele
Microsoft T4
ANTLR StringTemplate

Ausgangspunkt ist ein Template mit Platzhaltern (und Code)
Input ist eine beliebige Objektstruktur im Speicher

ANTLR StringTemplate

Open Source

Implementierungen
J
Ca;la(Full Client und Silverlight)
Python
Objective-C

(String Template Inspector GUD)

Rudimentére Debugging-Ul verflighar
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ANTLR StringTemplate
Beispiel

v Natatode” Tomp ates;

Verschachteltes Template
)

TextProperty (1" — "sprercrty.Fames wereraridni FUTTL,

NumericProperty (PTopoTty) 1i- Pepererhy.llarcs wamiet:TE,4) MOTSY

Templates

Deklarativ, keine Schleifen, IFs, etc.

Microsoft T4 Template Engine

Tief in Visual Studio integriert

Development Time, Compile Time, Runtime
Implementierungen (Runtime) in C# und VB
VS-integrated Editor von Tangible

Visual Studio Gallery

T4
Beispiel

QUEZDENTIFIER DRIMA®Y KEY

foreach ( var property in this.Entity. .ofTyp perty>() )
«
#>, <r— propcrty.fuds B> <e- prorcUty.libzts s ducs
Thi s nribs ing (SETin [Tty
i
>
08
<o

Templates zu verpacken.

Sehr Code-lastig! Gefahr, Logik in
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Vielen Dank fUr die

Aufmerksamkeit!

SQL Server und .NET-Entwickler-Konferenz 1 1



