Anette Becker Beispiel 3 Add-In

Beispiel 3

Beispiel zur Erstellung eines COM-Add-Ins Uber Visual Studio.NET

In diesem Beispiel wird ein COM-Add-In erstellt, das Grafiken in PowerPoint Folien einflgt.
Dabei wird fir jede Grafik eine neue Folie hinzugefigt.

Neues Projekt erstellen
Nachdem Sie im Startfenster auf "Neues Projekt" geklickt haben, wéahlen Sie in der Liste der
Projekttypen
Andere Projekte / Erweiterungsprojekte
Aus der Liste der Vorlagen entscheiden Sie sich fir
Gemeinsames Add-In

Im unteren Bereich geben Sie den Dateinamen und den Speicherort des Add-Ins an. Klicken
Sie auf den Button "VergroRRern", wenn Sie einen extra Ordner fur die Dateien anlegen
maochten.

Der Add-In Assistent

Es 6ffnet sich ein Assistent, der Sie durch die Grundeinstellungen bringt:

Wahlen Sie die Programmiersprache:
Visual Basic
Wabhlen Sie einen Anwendungshost:
Microsoft PowerPoint
Geben Sie einen Namen und eine Beschreibung ein:
Name: PowerPointAddIn
Beschreibung: Einflgen von Grafiken in PP-Folien
Wabhlen Sie die Add-In Optionen

Aktivieren Sie beide Optionen, damit das Add-In beim Start der Anwendung geladen wird und
es auch fir alle User zur Verfligung steht.

Zusammenfassung

Hier werden lhnen alle Punkte nochmals angezeigt, bevor der Assistent die
Entwicklungsumgebung vorbereitet.

Der Assistent bereit nun die Umgebung nach Ihren Einstellungen vor.
Im Projektmappen-Explorer sind die grundsatzlichen Objekte angelegt:

Verweise

Die notwendigen Verweise sind bereits vom Assistenten eingetragen worden. Meistens benétigt
man jedoch auch den Verweis auf die Hostanwendung, diese kdnnen Sie selbst nachtragen.
Klicken Sie den Ordner "Verweise" mit der rechten Maustaste an und figen die bendtigten
Verweise hinzu. In diesem Beispiel: Microsoft PowerPoint

Connect.cs

Hier finden Sie die wichtigen Ereignisse der IDTExtensibility2, die als Schnittstelle zur
Hostanwendung fungiert. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf dieses Objekt und wahlen
aus dem Kontextmenu "Code anzeigen".
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Der Assistent hat den Code bereits fiir Sie vorbereitet. Aus Griinden der Ubersichtlichkeit stelle
ich vor und nach dem eigenen Code einen auskommentierten Hinweis.

Im Deklarationsbereich finden Sie die Zeilen:

I mports Mcrosoft. O fice. Core
imports Extensibility
imports System.Runtime.InteropServices

Folgende Namespaces fiigen Sie hier hinzu:

********Begi nn el gener Code R R R I S b
Imports Mcrosoft. Ofice. Core. MsoControl Type
I nports Mcrosoft. O fice. Core. MsoButtonStyl e
Imports Mcrosoft. Ofice. Core. MsoFi | eDi al ogType
Imports Mcrosoft. Ofice. Core. MsoFi | eDi al ogVi ew
I mports Mcrosoft. O fice. Core. MsoTri State
| nports Power Poi nt. PpSl i deLayout
! ********Ende e|gener Code *kkkkkhkkkkkk
Jede Datei kann beliebig viele Imports-Anweisungen enthalten. Imports-Anweisungen missen
vor Deklarationen, einschliel3lich Module- oder Class-Anweisungen, und vor Verweisen auf
Identifizierer platziert werden.

Als erste Zeile in der Class-Anweisung finden Sie die Einbindung der IDTExtensibility2:
Implements Extensibility.IDTExtensibility2

Damit werden die notwendigen Ereignisse
OnConnection

OnDisconnection

OnStartupComplete

OnBeginShutdown

OnAddinsUpdate

bereit gestellt. Nahere Information, wann welches Ereignis aufgerufen wird, entnehmen Sie bitte
dem Script "AEK5_Addin".

Es werden alle 5 Ereignisse im Class-Block eingetragen, diese dirfen auch nicht entfernt
werden. Es ist aber nicht notwendig in jedem Ereignis Code einzutragen.

AulRRerdem sind hier 2 Variablen deklariert
Di m appl i cati onObj ect As bj ect
Dim addIninstance As Object

Fugen Sie eine weitere Variable fir den Menlleisteneintrag in der Hostanwendung ein:
' ********Begi nn e| gener Code kkkkkkkkkk*%

Dim Wt hEvents obj CormandBar Button As ConmandBar Butt on

! ********Ende e|gener Code *kkkkkhkkkkkk
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Im Ereignis " OnStartupComplete" schreiben Sie den Code, der in der Hostanwendung den
Mentileisteneintrag erstellt:

********Begi nn el gener Code R IR R A I S b
Di m obj CommandBars As CommandBar s
Di m obj CommandBar As ConmandBar
Di m obj CommandBar Control As CommandBar Cont r ol

"Erstellen eines Menubefehls unter "Extras”
obj CommandBars = appli cati onCbj ect. commandBar s
obj CommandBar = obj CommandBars. |ten(" Tool s")

"Prifen ob dieser Eintrag schon existiert
For Each obj CommandBar Control | n obj ConmandBar. Control s
I f obj CormandBar Control . Caption = "Grafi k einfligen..." Then
obj CommandBar . Control s. Item("G afi k einfigen...").Delete()
End If

Next obj CommandBar Cont r ol
obj CommandBar But t on=0bj ConmmandBar . Cont r ol s. Add( nsoCont r ol But t on)

Wt h obj CormandBar Butt on
.Caption = "Neue G afik einflgen..."
.Style = nsoButtonCaption
.Tag = "G afik einftgen..."

. OnAction = "!<Power Poi nt Addl n. Connect >"
.Visible = True
End Wth

! ********Ende elgener Code *kkkkkkkkkk

Im Ereignis "OnDisconnection” wird auf das Schliessen der Hostanwendung reagiert:

********Begi nn el gener Code R R R I S b
On Error Resume Next
Di e Ver bi ndung zum Add-In kann unterbrochen werden, da di e Anwendung
geschl ossen wur de
appl i cati onCbj ect = Not hi ng
' ********Ende el gener Code R R R A I S b

Im Ereignis "OnConnection" wird auf das Ereignis OnStartupComplet verwiesen:

********Begi nn el gener Code R R R I I S b
" Unabhangi g wi e die Anwendung gestartet wird, das Add-In starten
If (connect Mode <> Extensibility.ext_Connect Mbde. ext _cm Startup) _
Then Call OnStartupConpl et e( custon
' ********Ende e| gener Code kkkkkkkkkk*%

Damit sind die Ereignisse abgearbeitet, es fehlt nur noch der Code, der bei Klick auf den
Meniileisteneintrag aufgerufen werden soll.
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********Begi nn el gener Code R R R I S b
Private Sub obj CommandBarButton_Cick(Byval Crl As CommandBar Butt on,
ByRef Cancel default As Bool ean) Handl es obj CommandBar Button. C i ck

"erstellen eines OpenFile-Dialoges, umdie vom User gewdhlten Dateien
auszuwahl en
Di m obj OpenFil eDialog As FileD alog = _
appl i cati onCbj ect. Fi | eDi al og(nsoFi | eDi al ogQpen)
Di m obj Sel ectedltem As (bj ect
Di m obj Present ati on As Power Poi nt. Presentati on
Wth obj OpenFil eD al og
Al owmMul ti Sel ect = True
.Title = "Select Graphics Files"

"Nur bitmap, G F und JPGs zul assen
.Filters.C ear()
.Filters. Add(" G afi kdat ei auswahl en™, "*.bnp; *.gif;*.jpg")
.Initial View = nsoFil eDi al ogVi ewThunbnai |

" -1 = wenn der User offnen klickt
If .Show = -1 Then
obj Presentation = applicati onCbject. presentations. add
For Each obj SelectedltemIn . Sel ectedltens

"eine Folie pro selectierter Datei einfugen
obj Presentation. Slides. Add(1, ppLayoutBl ank) _
. Shapes. AddPi ct ure(obj Sel ectedltem nsoFal se, nsoTrue, 0, 0)
Next obj Sel ectedltem

End If
End Wth
End Sub

********Ende el gener Code R R R I S b

Damit ist die Erstellung des Add-Ins fast abgeschlossen.

Gehen Sie jetzt Gber "Debuggen” auf "Starten" und testen Ihr Add-In.

Ist dieser Test erfolgreich abgeschlossen, kdnnen Sie die Projektmappe, die DLL und auch das
Setup erstellen:

Rufen Sie Uber das MenU "Erstellen” den Eintrag "PowerPointAddin erstellen” auf. Damit
werden alle benétigten Dateien in den am Anfang bestimmten Ordner eingefugt.

Im Ausgabefenster sollte am Ende der Hinweis erfolgen, dass die Erstellung erfolgreich
abgeschlossen wurde.
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